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Explorar y aplicar la técnica de Prompt Chaining para mejorar la
generacion de respuestas en modelos de inteligencia artificial,
estructurando secuencias de prompts que guien la conversacion de
manera efectiva.
Los participantes aprenderan a:
e Disefiar prompts que se complementen y evolucionen a lo largo de
una interaccion.
e Optimizar la claridad y precision de las respuestas generadas por el
modelo.
e Refinar instrucciones para obtener informacion mas detallada o
especifica.

NATURALEZA DE LA
PRACTICA

Esta practica se fundamenta en la aplicacién de la técnica de Prompt
Chaining como un medio para potenciar la capacidad cognitiva del
docente, facilitando una interaccibn mas estratégica y efectiva con
modelos de inteligencia artificial. Se busca no solo optimizar la
formulacion de prompts, sino también mejorar la toma de decisiones
pedagdgicas, la personalizacién del aprendizaje y la generacion de
materiales educativos de alta calidad.

¢Como contribuye Prompt Chaining a la Amplificacion Cognitiva del
Docente?

La amplificacién cognitiva se refiere a la capacidad de extender las
habilidades mentales a través de herramientas digitales, en este caso, la
inteligencia artificial. La practica de Prompt Chaining contribuye a este
proceso de las siguientes maneras:

_



GIFT-ED

LABORATORIO EDUCATIVE
By EShART T

1. Desarrollo de un Pensamiento Estratégico en la Interaccion con la
IA
e Permite a los docentes estructurar de manera mas efectiva las
preguntas que formulan a la IA, obteniendo respuestas mas precisas
y relevantes.
e Fomenta la iteracibn y mejora continua, lo que lleva a una
optimizacién progresiva del contenido educativo.

2. Personalizacion del Aprendizaje a Través de Respuestas Precisas
» Los docentes pueden disefiar secuencias de prompts que adapten el
contenido a diferentes niveles de dificultad, estilos de aprendizaje y
necesidades especificas de los estudiantes.
e Facilita la generacion de materiales diferenciados, desde
explicaciones detalladas hasta resumenes simplificados, segun el
perfil del estudiante.

3. Optimizacion del Disefio de Recursos Didacticos
e La formulacién encadenada de prompts ayuda a obtener contenidos
mas estructurados y contextualizados, mejorando la claridad y
profundidad de los materiales educativos.
e Posibilita la creacion de simulaciones, estudios de caso, evaluaciones
formativas y actividades interactivas con mayor precision.

4. Potenciacion del Razonamiento Critico y la Reflexion Pedagégica
o Al disefiar y ajustar secuencias de prompts, los docentes desarrollan
una mayor capacidad de analisis y sintesis, evaluando la calidad de la
informacion generada por la IA.
e Se fomenta una actitud critica frente a la IA, comprendiendo sus
limites y sesgos, lo que lleva a un uso mas informado y responsable
de la tecnologia en educacion.
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ReCURSOS

e Herramientas de IA

ChatGPT (OpenAl)
Gemini (Google)
DeepSeek

Claude (Antrophic)

Grok (X /[ Twitter)

Co-Pilot (Microsoft / Basada en ChatGPT)

Perplexity (Perplexity Al)

https://chatgpt.com/
https://gemini.google.com/app
https://deepseek.com
https://claude.ai/
https://x.com/i/grok
https://copilotmicrosoftcom/

https://www.perplexity.ai/

e Plantillas Disefio de Experiencia Educativa

INSTRUCLCIONES ENCADENADAS PARA EL DISEND
TRADICIONAL DE EXPERIENCIAS EDUCATIVAS"

1.DEFINICION DE DBJETIVOS DE APRENDIZAJE
¢CUALES SON LOS CONDOCIMIENTOS, HABILIDADES Y
ACTITUDES HQUE SE ESPERA LUE LOS ESTUDIANTES
ADRUIERAN??
[RESPUESTAI

2. EELEEEIIjN DEL MDDELD F’EDAGIjEIED

BASANDOTE EN LOS OBJETIVOS, ¢, QUE ENFOLUE
PEDAGDGICO ES MAS ADECUADO (CONSTRUCTIVISTA,
CONDUCTISTA, APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS,
ETC.)?

[RESPUESTAI

3. D[EENEI DE CONTENIDDS Y RECURSDS DIDAETIEDS’
SEGUN EL MODELD PEDAGDUGICO SELECCIONADD, ¢ HUE
MATERIALES, HERRAMIENTAS O ESTRATEBGIAS S5E
UTILIZARAN PARA FACILITAR EL APRENDIZAJE™?
[RESPUESTAI

4. IMPLEMENTACION DE ESTRATEGIAS DE
EVALUACION

¢COMO SE MEDIRA EL APRENDIZAJE DE LOS
ESTUDIANTES PARA ASEGURARSE DE HUE SE
CUMPLEN LOS DBJETIVOS PROPUESTOS?
[RESPLESTAI

5. INTEGRACION Y AJUSTE DEL DISEND

CON BASE EN LAS RESPLESTAS ANTERIORES, ¢COMO
5SE PUEDE ESTRUCTURAR LUNA EXPERIENCIA
EDUCATIVA COMPLETA Y COHERENTE?

[RESPLESTAI

INSTRUCCIONES ENCADENADAS PARA EL DISEND DE UNA EXPERIENCIA
EDUCATIVA INNOVADDORA

1.IDENTIFICACION DEL DESAFID O NECESIDAD EDUCATIVA
¢CUAL ES LA PROBLEMATICA, RETO O NECESIDAD QUE ESTA EXPERIENCIA
INNOVADORA BUSCA ABORDAR? (EJEMPLDO: DESMOTIVACION ESTUDIANTIL,
BRECHAS DE APRENDIZAJE, APRENDIZAJE PERSONALIZADD, ETLC.)
[RESPLESTAI

2. EXPLORACION DE METODOLOGIAS Y ENFORUES DISRUPTIVOS
SRUE ENFDOLQUES INNOVADORES PODRIAN APLICARSE? (EJEMPLDO:
GAMIFICACION, APRENDIZAJE BASADD EN RETOS, INTELIGENCIA ARTIFICIAL,
REALIDAD AUMENTADA, APRENDIZAJE INMERSIVDO, ETLC.)
[RESPLESTAI

3. DIEEND DEL ENTDRND DE APRENDIZAJE
¢COMDO S5E ESTRUCTURA LA EXPERIENCIA PARA [UE SEA INTERALCTIVA,
MOTIVADORA Y SIGNIFICATIVA? (EJEMPLDO: ENTORNDS HIBRIDOS, USDO DE

PLATAFORMAS DIGITALES, INTERACLCION CON EL MUNDO REAL, APRENDIZAJE

COLABORATIVO, ETC.)
[RESPUESTAI

4. EVALL}AEIIjN Y RETROALIMENTACION EN TIEMPD REAL
- ¢COMO SE MIDE EL IMPACTDO Y SE OBTIENE FEEDBACK INMEDIATO PARA
MEJORAR LA EXPERIENCIA? (EJEMPLDO: ANALITICA DEL APRENDIZALE,

DASHBOARDS PERSDONALIZADDOS, AUTDOEVALUACIONES INTERACTIVAS, ETC.)

o [RESPUESTAI

5. SINTESIS E INTEGRACION DEL DISEND INNDVADOR

- BASADD EN LOS PASOS ANTERIORES, ¢ COMO SE PUEDE ESTRUCTURAR LINA
EXPERIENCIA EDUCATIVA INNOVADDORA HUE TRANSFORME LA FORMA EN QUE

SE APRENDE?
o [RESPUESTAI

e Grabacion y materiales de referencia de la sesion en vivo.
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FASE 1: USO DEL PROMPT REFINADO CON ASPECCT
e Recuperar el prompt obtenido en la practica anterior, asegurando que
sea claro, especifico y alineado con el objetivo de disefio educativo.
e Verificar que el prompt cubra los elementos de

sLeMeNTO DESCRIPCION PREGUNTA GUIA
. - - —@= o= ;DISENAR, ESTRUCTURAR, RECOMENDAR
; P ! . . .
ACCION (AUs TAREA DeBe REALIZAR LA IA? ANALIZAR?
STEPS (PASOS) (DeEBe SEGUIR UN PROCESO eSTRUCTURADO? (QUE FASES DEBE CONSIDERAR?

(DOCENTE EXPERTO &N ....,,

- . e - - j
PERSON (ROL) ;QUE ROL DEBE ASUMIR LA IA? INVESTIGADOR DE.. ETCH

=J=MPLO (QUE REFESRENCIA PUSDE AYUDAR A (TIENES UN EJEMPLO DEL RESULTADO
i CONTEXTUALIZAR LA RESPUESSTA? ESPERADO?

CONTEXTO (€N QUE ENTORNDO SE APLICARA LA ¢EDUCACION BASICA, SUPERIOR.

< EXPERIENCIA? FORMACION CORPORATIVA?
_ (EXISTEN LIMITACIONES O CONDICIONES (TIEMPO, RECURSOS, METODOLOGIA
CONSTRICCIONES EsPeCiFicas? EsPeCiFIcA?

TEMPLATE ;COMO DEBE SSTRUCTURARSE LA ;FORMATO DE TABLA, LISTA. RUBRICA,

= < RESPUESSTA? INFORME?

Ejemplo: "Actua como un experto en pedagogia de la educacion fisica con conocimientos
en aprendizaje basado en retos y gamificacion. Disefia una experiencia de aprendizaje
para docentes de educacion fisica de secundaria, enfocada en el desarrollo de
habilidades motoras y pensamiento estratégico a través de juegos colaborativos. Sigue un
proceso estructurado en cinco pasos, desde la identificacion del objetivo hasta la
evaluacion del impacto. Considera el uso de herramientas digitales, ejemplos concretos y
una plantilla lista para aplicar en el aula.”

ELEMENTO DEFINICION EN EL PROMPT
ACCION DISENA UNA EXPERIENCIA DE APRENDIZAIE
STEPS (PASOS) SIGUE UN PROCES0O ESTRUCTURADO SN CINCO PASOS
PSRSON (ROL DE LA 1A) ACTUA COMO UN SXPESRTO &N PEDAGOGIA DE LA SDUCACION FiSICA
€JSMPLO JUSGOS COLABORATIVOS Y APRENDIZAJE BASADO SN RETOS
CONTEXTO DOCENTES DE SDUCACION FISICA EN SESCUNDARIA
CONSTRICCIONES DEBE INCLUIR HERRAMIENTAS DIGITALES Y PLANTILLAS APLICABLES
TEMPLATE SSTRUCTURADO EN FASES CON EJEMPLOS CONCRETOS
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FASE 2: GENERACION DE PREGUNTAS ENCANDENADAS PARA MEJORAR EL
PROMPT

El encadenamiento de preguntas sigue un proceso iterativo, agregando
detalles progresivamente para optimizar la respuesta de la IA. Se recomienda
mantener un flujo que determine con claridad el propdsito de cada parte del
desafio de disefio y la pregunta que permite lograr el propdésito:

1. IDENTIFICACION DEL FOCO Y AJUSTE DEL CONTEXTO

Proposito: Especificar el desafio o necesidad educativa.

Pregunta Encadenada:

":Cual es la problematica especifica que esta experiencia educativa busca
abordary qué indicadores pueden evidenciar esta necesidad?"

2. DESGLOSE DE LOS ELEMENTOS PEDAGOGICOS

Propdsito: Profundizar en las metodologias y estrategias didacticas.

Pregunta Encadenada:

":Qué enfoques pedagdgicos serian mas efectivos para este contexto?
Justifica su eleccién y proporciona ejemplos de aplicacion.”

3. DISENO DEL ENTORNO Y RECURSOS DIDACTICOS

Propdsito: Definir materiales, herramientas y plataformas adecuadas.
Pregunta Encadenada:

":Qué recursos digitales o fisicos potenciarian la experiencia? Indica como se
integran con la metodologia seleccionada."

4. EVALUACION Y RETROALIMENTACION INTERACTIVA

Propdsito: Establecer mecanismos de medicién del impacto.

Pregunta Encadenada:

":COmo se evaluara el aprendizaje logrado y qué estrategias de
retroalimentacion inmediata se pueden utilizar?"

5. INTEGRACION FINAL Y OPTIMIZACION

Propdsito: Sintetizar los elementos en un disefio estructurado.

Pregunta Encadenada:

":COmo se pueden articular todos los elementos previos para lograr una
experiencia educativa innovadora y efectiva?"
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Ejecutar la cadena de prompts en la herramienta de IA.

Analizar la calidad de las respuestas y realizar ajustes iterativos.
Comparar los resultados con el prompt inicial para evaluar mejoras.
Aplicar la experiencia educativa en un contexto real y recopilar feedback.

REGISTRO Y ANALISIS
DE DATOS

e Registrar las respuestas obtenidas en cada paso del encadenamiento.

e Comparar las mejoras con el prompt inicial.
e Evaluar si el resultado final es mas especifico, relevante y aplicable.

Sugerencia: Usar una rubrica de autoevaluacién basada en:

Claridad del prompt final.

Especificidad de los elementos incluidos.
Aplicabilidad a contextos reales.
Innovacion en las estrategias propuestas.

EVALUACION Y

REFLEXION

Preguntas de Autoevaluacion:
e ;COmo cambid el resultado del prompt a lo largo de la cadena de preguntas?
e /El proceso ayudo a clarificar mejor el propoésito educativo?

e ;Qué preguntas adicionales podrian optimizar aun mas la experiencia?
e ;Como podria aplicarse este enfoque en futuros disefios educativos?

El uso de Prompt Chaining permite a los docentes pasar de una solicitud
genérica a un disefio educativo detallado y adaptado. Integrar esta técnica en la
planeacion didactica puede potenciar la innovacion y mejorar la efectividad del
=_aprendizaje con IA.




